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Prezentacja maturalna z Je¢zyka Polskiego na temat:
Scharakteryzuj motywy fantastyczne
wykorzystywane przez autorow literatury wspolczesnej
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Na poczatku swojej pracy, chcialbym zdefiniowac pojgcia kluczowe oraz dokonaé podziatu fantastyki.

Jak podaje internetowa encyklopedia PWN, fantazja to [Cytat-1A.11] wyobraznia tworcza, zdolnos¢ do przetwarzania i
wzbogacania Sladow przeszlych doswiadczen (obrazowych i stownych), do tworzenia na ich podstawie wyobrazen
przedmiotow, zdarzen, sytuacji, ktore w dotychczasowym doswiadczeniu jednostki nie wystepowaly. Zatem fantastyka to
dziedzina sztuki, ktéra ukazuje elementy naszej wyobrazni za pomoca roéznych $rodkéw przekazu (ksiazka, obraz, dzwigk).
Idac dalej tym tropem, mozemy zdefiniowa¢ motywy fantastyczne, jako motywy sztuki zawierajace elementy fantazji.

W przesztoéci wystepowaty dwie odmiany fantasy znane jako basn i epos.
Basn — [Cytat-1B.11]
Epos — [Cytat-1B.12]
Wspotczesna fantastyka dzieli si¢ na trzy podstawowe grupy:
Fantasy — [Cytat-1B.21]
Science Fiction — [Cytat-1B.22]

Horror — to [Cytat-1B.23] film, rzadziej sztuka teatralna, powies¢ majqce wywotaé dreszcz emocji, grozy, sensacyjng,
pelng napiecia akcjq.

Juz w starozytno$ci ludzie wymyslali opowiesci dotyczace otaczajacego ich $wiata. Najwigkszymi przyktadami jest
tworczos¢ 1 mitologia Grekéw. Oprocz tak znanych utwordéw epickich jak lliada i Odyseja Homera, czy Gilgamesz (pierwszy
wielki poemat), powstawato wiele innych dziet autorskich lub z inspiracji innymi. Ludzie w tamtych czasach posiadali uboga
wiedzg dotyczaca otaczajacego ich §wiata. [Cytat-1C.11] Nic dziwnego, ze kiedy w takim swiecie wynalezli pismo i zaczeli
spisywac swoje opowiesci, ich pierwsze dziela okazaly sie literaturq fantastyczng. [Cytat-1C.12] Mozna powiedzieé, ze na
poczqtku to czlowiek stwarzal swiat, poniewaz podobnie do pisarza fantasy kreslqcego mape wymyslonych okolic, cztowiek
budowat sobie wiasny swiat.

W okresie $redniowiecza wystgpowaly dwa glowne typy utwordw — chansones de geste oraz tzw. romanse sredniowieczne
(zwane tak, bo byly pisane w jezykach romanskich). Opowiadaty one o bohaterach wedrujacych po przedziwnych krainach,
czgsto geograficznie rzeczywiscie istniejacych. Napotykali oni na swojej drodze rézne dziwne stwory (smoki, harpie) i istoty
nadprzyrodzone (bogowie, elfy, wrozki, trole). W walkach czgsto uzywali broni posiadajacej wiasne imiona (np. Durendal
Rolanda). W utworach poznego $redniowiecza pojawili si¢ czarodzieje (alchemicy, astrolodzy, wrézbici). [Cytat-1C.21] Wg.
Cerwantesa najpickniejsza tego typu opowiescia, jest opowies¢ o Amadisie z Walii.

Na przetomie XIX i XX wieku pojawili si¢ wielcy pisarze, uznani pozniej za ojcOw wspotczesnej fantastyki. Sa to dwaj
Brytyjczycy William Moris i Erick Riicker Eddison oraz Irlandczyk Edward John Maeton Drax Plunkett (Lord Dunsany). Ich
dzieta nie byly obce Tolkienowi, co wigcej niektére bardzo mu przypadly do gustu (w przeciwienstwie do basni Andersena,
ktory interpretowatl stare basnie na jgzyk wspotczesny).
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ROZWINIECIE

Swoj temat pragne zaprezentowaé na podstawie tworczosci mistrza fantasy — Johna Ronalda Reuela Tolkiena. W
dziecinstwie, w wieku gdy ksztattowata si¢ jego wyobraznia, mieszkal wraz z matka i bratem na angielskiej wsi. Tak bliskie
obcowanie z naturg wywarlo na nim glebokie i trwate skutki. Byly to lata, ktére p6Zniej miat wspomina¢ jako najszczgsliwsze.

Zamilowanie do jezykow i kaligrafii ma dzigki swojej matce, ktora od matego wpajata mu do glowy podstawowe zasady
mowy 1 pisma. Pozniejsze lata ukazywaty tylko jego zdolnos¢, wytrwato$¢ i doktadno$é, podczas nauki w szkole, walk w
okopach, prac na uniwersytecie i w domu.

Od mlodzienczych lat, Ronald tworzyt wiasne jezyki, ktore w pdzniejszym czasie staty si¢ czgscia jego mitologii. Jego dzieta
sa takze obfite w liczne mapy, rysunki i komentarze, lecz w wielu miejscach pozostaje wiele niedomowien, jak na przyzwoita
mitologi¢ przystato. Tolkien chciat by Anglia miata swoja wtasna mitologig, i pewnie dlatego czgsto powtarzal, ze nie napisat
Srédziemia, tylko go odkryt. Uwazat takze, ze Silmarillion i Wladca Pierscieni sa tylko przektadem na jezyk Angielski,
Czerwonej Ksiegi Marchii Zachodniej, ktora napisal Bilbo, Frodo i Sam Gamgee.

Glowne motywy fantastyczne powiesci fantastycznej, to zazwyczaj przedziwne postacie, zaczarowane miejsca i artefakty
(przedmioty) o magicznej mocy.

Zrédta motywow wykorzystywanych przez Tolkiena mozna podzielié¢ na cztery grupy. [Cyt. 2A.01-04]

Po pierwszym zetknigciu z tworczoscia Tolkiena, mozna mie¢ wrazenie, ze dzieto jest pozbawione elementdéw religijnych, a
autor to ateista. Nie jest to prawda, gdyz w rzeczywistosci, Ronald od matego byt uczony przez matke w duchu katolicyzmu. W
jego dziele wida¢ to na przyktadzie stworzenia wszech$wiata (E4) przez Eru (Jedyny) Iluvatara (Ojciec Wszechrzeczy).

Po stworzeniu Swiata, na Arde przybyli Valarowie (anioly) oraz duchy mniejszej rangi - Majarowie. Niektorzy z nich
przybierali postacie cielesne mniej lub bardziej widoczne dla ziemian.

Jednymi z Valaréw jest Manwe, opiekujacy si¢ Arda oraz Melkor, jego brat, ktéry si¢ zbuntowat i wnidst w $wiat zalazki
wszelkiego zta.

Wystepujacy we Wiadcy pierscieni czarodzieje, to tak naprawde Majarowie, ktorzy zostali wystani przez Jedynego do
Srédziemia. Jednym z nich jest Gandalf, ktorego bezposredni pierwowzor Tolkien odnalazt na pocztowce z wakacji w
Szwajcarii. Samo imi¢ Gandalf, zostato prawdopodobnie zaczerpnigte z islandzkiej piesni Edda Poetycka, gdzie bylo imieniem
Krasnoluda.

Arda czyli ziemia, zostata stworzona we wszech§wiecie - Ed przez Iluvatara.

Tolkienowski Numenor jest odpowiednikiem ziemskiej Atlantydy. Zostat zatopiony przez Valaréw, po tym, jak ludzie
ztamali ich zakaz. Tylko nieliczna garstka ludzi przetrwala i oni zatozyli w Srédziemiu Gondor - krélestwo pohudnia oraz
Annor — krélestwo pdtocy. Jako miejsce odlegte i zaginione, bylo celem wypraw i poszukiwan wielu sposréd zyjacych, lecz
zawsze konczyly si¢ one w punkcie wyjscia, a raczej wyptynigcia. Po $mierci matki Tolkien mial senna wizj¢ wielkiego
potopu, ktéry zatopi §wiat.

Swiat elfow, to $wiat w ktorym marzenia moga sta¢ sig rzeczywistoscia.

Co do samej krainy Hobbitéw, Shire to po angielsku hrabstwo. Natomiast nazwa Bag End, to nazwa farmy w Dormston w
Worcerstershire, skad pochodzita matka Tolkiena.

Kolejnymi postaciami sa Elfy. [Cyt. 2B.211] stworzenia rodem z mitologii germanskiej i skandvnawskiej. Z poczqtku elfy
byly pomniejszymi bozkami natury i plodnosci, pozniej byly przedstawiane jako chochliki lub duszki lesne badz wodne. W
folklorze przedstawiane sq jako mate, wygladajace miodzienczo ludziki wielkiej pieknosci, zyjace w lasach, zrodlach,
studniach, a nawet pod ziemiq. Wierzono, ze sq diugowieczne, jesli nie niesmiertelne i posiadajq roznorakie magiczne moce. W
mitologii Tolkiena, sa to pierwsze istoty, ktore pojawily si¢ w Srodziemiu. Elfy, tak samo jak ludzie, zostaly stworzone przez
[lavatara — dlatego obie rasy sg zwane pierworodnymi Iluvatara. Nie starzeja sig, cenig pickno — zajmuja si¢ poezjq i Spiewem.

Elfy i Ludzie zostali stworzeni przez Eru Iluvatara, czyli najwyzszego, jedynego.

Eru — najwyzszy

[luvatar — iluve — jedyny

Krasnoludowie zostali stworzeni w kuzni przez [......... ] na podobienstwo elfow i ludzi.

Kluczowa rasa Srodziemia sa Hobbici — Niziotki. Sami nazywali siebie kudukami. W samej mitologii ich powstanie nie jest
doktadnie wyjasnione. Jednak ich rzeczywistym pierwowzorem, a szczego6lnie Pana Bilba Bagginsa, jest posta¢ autora. Hobbici
1 Shire byli uosobieniem tego wszystkiego co Tolkien tak bardzo kochat w swojej Anglii. [Cyt. 2B.222]

Zrodto postaci hobbita Sama Gamgee, tak samo jak pochodzenie jego nazwiska. [Cyt. 2B.223]

Rasy nazwane przeze mnie ,,przyroda ozywiong”, to wcielenia tolkienowskich lgkow 1 marzen.
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Pajaki z Mrocznej Puszczy i innych miejsc, zostaly przedstawione jako tak ogromne i straszne kreatury. Przyczyna tego,
moze by¢ epizod z wczesnego dziecinstwa, kiedy to Ronald znalazt w swoim bucie Ptasznika.

Wazna rolg pelnia Orly. [Cyt. 2B.251] Orzel (...) ma jakoby unosi¢ si¢ w swych podniebnych lotach najwyzej zw swych
skrzydlatych braci. Znajduje sie wiec najblizej Boga i moze bez obawy spogladac w jego twarz (patrzeé w stonce, jak mowiq
niektore mity). Ptak ten z natury niejako staje si¢ wiec posrednikiem pomiedzy Stworcq i swiatem. Orlty mozna uzna¢ takze za
bezposrednich wystannikow i wykonawcow woli Stworcy.

Inna rasa, Entowie, to dlugowieczni, drzewo podobni pasterze drzew. Sa najprawdopodobniej uosobieniem zamitowania
Tolkiena do drzew, z ktorymi mial szczegolnie bliski kontakt w dziecinstwie. Sami Entowie sa bardzo interesujaca i tajemnicza
rasa. Jak wigkszo$¢ istot posiadali wlasny jezyk, ktory [Cyt. 2B.252] byt subtelny, intonacyjny, peten zlepkow stow,
samoglosek, oparty na powtorzeniach, czego przyktadem jest chocby stowo "a-lalla-lalla-rumba-kamanda-linda-or-burume”,
co znaczy "wzgorze'.

Wtadcy Ciemnos$ci na wzor i podobienstwo Pierworodnych Ilavatara, stworzyli torturujac elfy, nowa ras¢ zwang Orkami.
Werbowali oni takze inne stwory takie jak trole, czy tez ludzi.

Glownym elementem napgdowym akcji powiesci to losy magicznych przedmiotow.

Silmarile, [Cyt. 2B.211] byly trzema klejnotami stworzonymi przez Féanora, najzdolniejszego wsrod Noldorow, ktory uwiezit
w nich swiatlo dwoch drzew. Zaklety byl w nich ogien Ed i losy Ardy. Klejnoty te byly przedmiotem pozadania Morgotha, co
doprowadzito do wojny. I oto cata geneza tresci Silmarillionu.

W pozniejszych latach Srédziemia, Sauron stworzyl Pierécienie Wiadzy. Jeden z nich, zwany Jedynym, mial mozliwos¢
sprawowania wladzy nad pozostatymi. Gdy Sauron go stracit, Pier$cien ten sprowadzatl nieszczgscie na tego, kto go posiadat i
przez to probowal odnalez¢ swego Pana. Ten motyw magicznego przedmiotu, sprowadzajacego nieszczgscia wystepuje takze w
mitologii Skandynawskie;.

Innym artefaktem sg zazwyczaj magiczne miecze, badz tez inna bron. Tolkienowskim przyktadem jest Narsil, powstaty w
zamierzchtych czasach. PdZniej z jego szczatkdw powstal miecz, Anduril, ktérym postugiwatl si¢ Aragorn.

[cytat Tolkien nie lubi alegorii]

ZAKONCZENIE

Motywy fantastyczne pelnia bardzo wazna funkcj¢ w literaturze. Ich obecno$¢ zabarwia cata historig, wprowadzajac czgsto
nutk¢ tajemniczo$ci, a takze sentymentu. Poniewaz wiele elementow $wiata fantastycznego, jest urzeczywistnieniem
odwiecznych ludzkich marzen i pragnien.

Nalezy jednak pamigta¢, ze Swiaty fantastyczne sa tylko w naszych wyobrazniach, i nie powinno si¢ wlasnego zycia
podporzadkowywac do tych wyimaginowanej rzeczywistosci.

CYTATY
Nr |Cytat Zrodlo

1A.11 [FANTAZIJA [gr.], psychol. - Wyobraznia tworcza, zdolno$¢ do przetwarzania i http://encyklopedia.pwn.pl/210
wzbogacania $ladow przesztych doswiadczen (obrazowych i stownych), do 41 _1.html

tworzenia na ich podstawie wyobrazen przedmiotow, zdarzen, sytuacji, ktore w
dotychczasowym do$wiadczeniu jednostki nie wystgpowaty;

1B.11 | W BASNIACH, wywodzacych si¢ z ustnych opowiesci ludowych i dlugo Pratchett Terry, FANTASY.
zwiazanych z kobietami i dzie¢mi, dostrzegamy wypetnianie odwiecznych [lustrowany przewodnik,
ludzkich marzen w najprostszy mozliwy sposob, poprzez tworzenie §wiatow, w | Arkady, Warszawa 2003, str. 8
ktérych kazdy chlopiec jest potencjalnym ksigciem, kazda dziewczyna
potencjalng ksigzniczka, a wszystko konczy si¢ stowami »i zyli dtugo i
szczgsliwie«.

1B.12 [ W EPOSIE, wywodzacym si¢ z piesni, ktore $piewali mysliwi i wojownicy, by Pratchett Terry, FANTASY.
nawzajem doda¢ sobie odwagi, 1 dlugo zwiazanym ze $§wiatem mezczyzn, [ustrowany przewodnik,
przeciwstawianych kobietom, widzimy spetnienie pragnien bardziej gwattownych | Arkady, Warszawa 2003, str. 8
1 samolubnych, poprzez tworzenie $wiatdw, gdzie bohaterskie jednostki w
krwawych konfliktach, zabijaja potwory, zdobywaja szacunek, pozycje spoteczna
i honor.
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1B.21 | FANTASY (z ang. fantazja) - ogélna nazwa dla nowego gatunku literatury. http://pl.wikipedia.org/wiki/Fan
Utwory sg najcze$ciej umiejscowione w fikcyjnym $wiecie, w ktorym poza tasy
zwyktymi prawami fizyki i biologii dziata tez magia oraz inne nadnaturalne moce
1 specyficzne prawa. Kostium tych utwordw jest zazwyczaj, cho¢ nie zawsze,
sredniowieczny lub starozytny, ewentualnie renesansowy lub zblizony do epoki
wczesnoprzemystowej — wszystkie te czasy sa znane z ziemskiej historii, a jedyna
roznica jest dziatanie magii i wystgpowanie istot mitycznych lub basniowych
obok gatunku ludzkiego. Swiat w ksiazkach fantasy jest fikcyjny, ale
potraktowany przez autora jak $wiat historyczny, ktory si¢ kiedy$ zdarzyt, jak
kronika.
1B.23 | HORROR [lac.] - Film, rzadziej sztuka teatralna, powies¢ majqce wywolaé dreszcz http://swo.pwn.pl/haslo.php?
emocji, grozy, sensacyjng, pelnq napiecia akcjq. id=11092
1C.11 | Nic dziwnego, ze kiedy w takim $wiecie wynalezli pismo i zaczgli spisywac Carter Lin, Tolkien: Swiat
swoje opowiesci ich pierwsze dzieta okazaty sig literatura fantastyczna. »Wiladcy Pierscieni”, ISKRY,
Warszawa 2003, str. 100
1C.12 [ Mozna powiedzieé, ze na poczatku to czlowiek stwarzal Swiat, poniewaz Carter Lin, Tolkien: Swiat
podobnie do pisarza fantasy kre§lacego mape wymyslonych okolic, cztowiek »Wiladcy Pier§cieni”, ISKRY,
budowat sobie wiasny swiat. Warszawa 2003, str. 98
2A.01 |Jednaz grup (...) stanowig autentyczne mity lub tez ,,prawie” autentyczne, gdyz | Btazejewski Michat, J.R.R.
zrekonstruowane pieczotowicie przez Tolkiena podczas jego prac nad edycjami | Tolkien, powiernik pie$ni,
réznych tekstow. Phantom Press, Gdansk 1993,
str. 70
2A.02 | Druga grupe inspiracji moga stanowi¢ teksty literackie innych autorow i to takie | Blazejewski Michat, J.R.R.
teksty, ktore sg jakby wlasna i skonczona interpretacja istniejacych juz mitow czy | Tolkien, powiernik piesni,
basni lub tez tylko pewna proba przystosowania ich do mozliwosci odbioru Phantom Press, Gdansk 1993,
mlodego czytelnika. str. 71
2A.03 Trzecia grupa to mity (...) wykreowane przez samego Tolkiena wedtug tych regul, Blazejewski Michat, J.R.R.
ktore (jego zdaniem, oczywiscie) zadecydowaly o powstaniu mitu (...). Tolkien, powiernik piesni,
Phantom Press, Gdansk 1993,
str. 72
2A.04 | Grupa czwarta to mity ,,domowe” Tolkienow, mozliwe do rozszyfrowania Blazejewski Michat, J.R.R.
dopiero dzigki znajomosci szczegdlow z zycia pisarza i jego najblizszych. Tolkien, powiernik piesni,
Phantom Press, Gdansk 1993,
str. 72
2B.24 | Farma w Dormston w Worcerstershire. Lezala ona na koncu drogi, ktéra nie Humphrey Carpenter, J.R.R.
prowadzita juz nigdzie dalej, i miejscowi nazywali ja ,,Bag End”. Tolkien. Wizjoner i marzyciel,
Wydawnictwo Alfa-Wero,
Warszawa 1997, s. 103
2B.311 |Elf- stworzenie rodem z mitologii germanskiej i skandynawskiej. Z poczqtku elfy byly | http://pl.wikipedia.org/wiki/Elf
pomniejszymi bozkami natury i plodnosci, pozniej byly przedstawiane jako chochliki | _%28fantastyka%29
lub duszki lesne badz wodne. W folklorze przedstawiane sq jako mate, wygladajqce
miodzienczo ludziki wielkiej pieknosci, zyjace w lasach, zrdodtach, studniach, a nawet
pod ziemiq. Wierzono, ze sq diugowieczne, jesli nie niesmiertelne i posiadajq
roznorakie magiczne moce.
2B.312 |[Krasnolud, krzat (ang. dwarf) - gatunek istot pojawiajacy si¢ czgsto w http://pl.wikipedia.org/wiki/Kra
mitologiach (np. nordyckiej) oraz w literaturze, filmach i grach fantasy. snolud
W fantasy krasnoludy sa zazwyczaj przedstawiane jako nizsze od cztowieka,
silne, krepe i dobrze umig$niene humanoidy, pierwotnie zyjace w kopalniach
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(zazwyczaj ztota). W boju najchetniej uzywaja toporow i zawsze nosza dlugie
brody, najczesciej splecione w fantazyjne warkocze.
2B.321 | Do literackich tygli wladaja dziwne sktadniki i w ‘Hobbibie’ drobna rolg odgrywa Humphrey Carpenter, J.R.R.
zaréwno powies¢ ‘Land of Snergs’, jak i ‘Babbitt’. Tolkien napisat do W.H. Tolkien. Wizjoner i marzyciel,
Audenam Ze ta pierwsza ksiazka ‘byta prawdopodobnie nieswiadomym zroédtem: Wydawnictwo Alfa-Wero,
hobbitdw, lecz nieczego wigeej’, a w pewnym wysiadzie powiedzial, ze stowo hobbit” | Warszawa 1997, s. 154
»mogto si¢ wiaza¢ z Babbitonem Sinclaira Lewisa. Na pewno ni z krolikiem (ang.
rabbit), jak sadza niektorzy. Babbitt charakteryzuje si¢ takim samym
drobnomieszczafskim samozadowoleniem jak hobbici. Jego §wiatem tak samo Sinclair Lewis Babbitt
ograniczony obszar. «
The Marvellous Land of Snergs
- Bilgo Baggins, - John Ronald Reuel Tolkien,
- syn petnej zycia Belladonny Tuk, - syn przedsigbiorczej Mabel Suffield,
- bedacej jedna z trzech niezwyktych - bedacej jedna z trzech niezwyktych
corek Starego Tuka, corek starego Johna Suffielda,
- wywodzacy si¢ takze z czcigodnych i
- wywodzacy sig takze z czcigodnych i rzetelnych Tolkien6w,
rzetelnych Bagginsow,
- osiagnat wiek $redni i nie lubi ryzyka, |- osiagnal wiek sredni i miat
. . . . sktonnosci do pesymizmu,
- ubiera si¢ rozsadnie, lecz ciesza go
jaskrawe kolory i - ubierat si¢ rozsadnie, lecz lubit
kolorowe kamizelki i nosit je, ilekro¢
mogt sobie na nie pozwolié,
- smakuje mu proste jedzenie. - smakowato mu tez proste jedzenie.
il ok et | it o
& buaz, Y M & przygoda. niezwyklego, co juz si¢ ujawniato przy
tworzeniu mitologii, a teraz
doprowadzito do rozpoczgcia tej nowe;j
opowiesci.
Ronald Tolkien: Humphrey Carpenter, J.R.R.
»W gruncie rzeczy jestem hobbiem, pod kazdym wzgledem oprdcz wzrostu. Tolkien. WleOl’lCl‘ i marzyciel,
Lubi : . . . o i Wydawnictwo Alfa-Wero,
ubig ogrody, drzewa i tradycyjnie uprawiane pola; palg fajke i lubig dobre, W 1997, 5. 163-164
proste jedzenie (nie przechowywane w lodéwce), natomiast gardz¢ kuchnia arszawa > S )
francuska; lubi¢ i nawet odwazam si¢ nosi¢ w tych nieciekawych czasach
ozdobne kamizelki. Lubig pieczarki (§wiezo zebrane z pola); mam bardzo proste
poczucie humoru (ktoére nawet przychylni mi krytycy uwazaja za meczace);
chodze spac¢ pdzno i pdzno wstaja (w miar¢ mozliwosci). Nie podrozuje duzo.«
2B.322 [ Ronald Tolkien: Humphrey Carpenter, J.R.R.
Moj ,,Sam Gamgee” to w rzeczywistosci odbicie postaci angielskiego zotnierza Tolkien. Wleoner i marzyciel,
; g . , oo . Wydawnictwo Alfa-Wero,
wywodzqcego sie sposrod szeregowcow i ordynansow, z ktorymi zetkngtem sie
podczas Pierwszej Wojny, i uznatem za wiele wartosciowszych ode mnie. Warszawa 1997, s. 82
2B.322 | Rodzinne wakacje w Lamorna Cove w Kornwalii w 1930 roku (...) O (..) wakacjach Humphrey Carpenter, J.R.R.
Tolkien napisat (...): »Byta tam dziwaczny staruszek,(...) przezywatem go Tolkien. Wizjoner i marzyciel,
Dziadziuniem Gamgge. (...) nie ja je wymyslitem [nazwisko]. Kiedy bytem matly, w Wydawnictwo Alfa-Wero,
Birmingham tak nazrywano wate.« Warszawa 1997, s. 150
2B.332 |Ich jezyk byt subtelny, intonacyjny, peten zlepkdéw stow, samoglosek oparty na http://pl.wikipedia.org/wiki/Ent
powtorzeniach, czego przyktadem jest choéby stowo "a-lalla-lalla-rumba-
kamanda-linda-or-burume", co znaczy "wzgorze".
2B.333 [ Orzet (...) ma jakoby unosi¢ si¢ w swych podniebnych lotach najwyzej zw swych | Blazejewski Michat, J.R.R.
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skrzydlatych braci. Znajduje si¢ wigc najblizej Boga i moze bez obawy spogladac
w jego twarz (patrze¢ w stonce, jak méwia niektore mity). Ptak ten z natury
niejako staje si¢ wigc posrednikiem pomigdzy Stworca i §wiatem.

Tolkien, powiernik pie$ni,
Phantom Press, Gdansk 1993,
str. 75

2B.342 | Trol (norw. troll) - basniowy stwor z norweskich wierzen ludowych. Trole byly http://pl.wikipedia.org/wiki/Tro
bardzo stare, brzydkie i ztosliwe. Mieszkaty w norweskich lasach, gérach i 1
jaskiniach. Niektore wigksze trole ze staro$ci porastaty lasem. Zajmowaty si¢
wydobyciem i gromadzeniem srebra, ztota oraz kosztownosci. Byly bardzo
chciwe 1 skape. Nie znosily $wiatta stonecznego, dlatego pojawialy si¢ wylacznie
w nocy - trol, ktory na czas nie schowat si¢ przed promieniami stonca, zamieniat
si¢ w kamien.
2B.411 | Silmarile (quen. Silmarilli - Klejnoty z silimy) byly trzema klejnotami stworzonymi http://pl.wikipedia.org/wiki/Sil
przez Féanora, najzdolniejszego wsrod Noldorow, ktory uwiezil w nich swiatlo dwoch | maril
drzew. Zaklety byl w nich ogien Ed i losy Ardy.
2B.42 | Jedvny Pierscien to najpotezniejszy z Pierscieni Wiadzy. Sauron, Wiadca Ciemnosci, | http://pl.wikipedia.org/wiki/Jed

przelal w niego calq swojq nikczemnos¢ i chec¢ wltadania wszelkim Zyciem. Pierscien
mial rzqdzié pozostalymi, stabszymi pierscieniami, dajqc w ten sposob posiadaczowi
olbrzymiq potege. Pierscien posiadal pewien rodzaj wiasnej inteligencji i sam dbat o
swoje losy chcac wroci¢ do swego tworcy - skupial na sobie uwage, potrafit wywierac
silny wphyw na wiasciciela. Potrafit owladnqé kazdq istote za wyjqtkiem Toma
Bombadila i Saurona.

yny_Pier%C5%9Bcie%C5%84

2B.431 [Narsil - stawny miecz wykuty podczas Pierwszej Ery przez krasnoludzkiego http://pl.wikipedia.org/wiki/Nar
kowala Telchara z Nogrodu. sil

2B.432 | Nazwa Anduril, nadana przez Aragorna znaczy w quenya Blask Zachodu http://pl.wikipedia.org/wiki/An
(ewentualnie Lsnienie Zachodu). duril

2C.11 | »Z calego serca nie cierpie alegorii we wszelkich odmianach i zawsze jej unikatem, Carter Lin, Tolkien: Swiat

odkad osiqgnatem z wiekiem przezornosé¢, ktora mi umozliwia wykrywanie jej
obecnosci. Wole historie prawdziwg lub fikcyjna, dajacq czytelnikowi mozliwosé
roznych skojarzen na miare jego umystowosci i doswiadczen. Zachowuje on w takim
przypadku pelng swobode wyboru, podczas gdy w alegorii autor Swiadomie narzuca
swojq koncepcje.« (wypowiedz Tolkiena)

»Wiladcy Pier§cieni”, ISKRY,
Warszawa 2003, str. 87

MIEJSCA SRODZIEMIA
Miejsce Cytat Zrédlo
Shire W zyciu Ronalda przeprowadzka ta wywolata glebokie i trwale skutki. | Humphery Carpenter

W wieku, kiedy wiasnie ksztaftowata sie jego wyobraznia, znalazt sie
na angielskiej wsi.

Geneza - Religijnos¢ Tolkiena znalazla posrednie odbicie w jego dziele. Tygodnik Powszechny 8/2002
Srodziemie s. 8-9
Bag End Farma w Dormston w Worcerstershire. Lezata ona na koncu drogi, Humphrey Carpenter, J.R.R.
ktora nie prowadzita juz nigdzie dalej, i miejscowi nazywali jq ,, Bag Tolkien. Wizjoner i marzyciel,
End”. Wydawnictwo Alfa-Wero,
Warszawa 1997, s. 103
Shire Miejscowa nazwa gospodarstwa ciotki Jane w Worcerstershire, (...) Humphrey Carpenter, J.R.R.

hrabstwio, z ktorego pochodzq Suffieldowie i w ktorym brat Tolkiena,
Hilary, uprawial wtedy ziemie, to wiasnie Shire, z ktorego wywodzq
sie hobbbi. Tolkien napisat o nim: »Kazdy zakqtek tego hrabstwa
(pickny czy tez brzydki) jest dla mnie w nieokreslony sposob domem

Tolkien. Wizjoner i marzyciel,
Wydawnictwo Alfa-Wero,
Warszawa 1997, s. 164
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Jjak zadne inne miejsce na swiecie.« Jednak Hobbiton wraz z méynem i
rzekq nie znajduje sie w Worcerstershire, lecz w Warwickshire, teraz
na wpot wehioniety przez czerwone od cegiel przedmiescie
Birmingham, ale wciqz dajqcy sie rozpoznawad jako Sarehole, gdzie
Ronald Tolkien spedzit cztery najwazniejsze lata Zycia.

ARTEFAKTY SRODZIEMIA
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kategoria:Artefakty %C5%9Ar%C3%B3dziemia

Element

Cytat

Zrédlo

Bron - Miecz
- Anduril

ks.

Wtladca PierScieni

th
m.

Nazwa Anduril, nadana przez Aragorna.
Anduril (quenya) - Blask Zachodu (ewentualnie Lénienie Zachodu).

W westronie miano tej broni brzmiato Ptomien Zachodu.

hist.

Stawny miecz, wykuty ze szczatkéw Narsila przez elfickich
ptatnerzy w Rivendell, w grudniu 3018 roku Trzeciej Ery, jeszcze
przed wyruszeniem Druzyny Pier§cienia na wypraweg. Na ostrzu
wyryto wiele znakow runicznych oraz godto Elendila (Siedem
Gwiazd) migdzy godtami jego synow — Isildura (Ksigzyc w nowiu)
1 Anariona (Promieniste stonce). Miecz ten tak samo jak Narsil
btyszczat zarowno $wiattem stonca, jak i ksigzyca.

Aragorn uzywat Andurila w boju podczas catej wedrowki Druzyny
Pierscienia i w czasie Wojny o Pierscien — w Morii, w bitwach o
Rogaty Grod, na polach Pelennoru i pod Morannonem. Miecz
stuzyt mu zapewne takze w trakcie panowania, a przed $miercia
prawdopodobnie przekazat go swemu synowi i nastepcy,
Eldarionowi.

Anduril byt mieczem, dzigki ktoremu Aragorn podkreslat swoje
pochodzenie podczas podrozy z Druzyna Pierscienia.

Wedle jego stow oprocz spadkobiercy Elendila kazdy, kto by jego
miecza dobyl, padnie razony $miercia.

http://pl.wikipedia.org/wiki/An
duril

Bron - Miecz
- Aranruth

ks.

Silmarillion

Niedokonczone opowiesci

th

Aranruth (sindarin) Gniew kréla

hist.

Stawny miecz nalezacy do krola Thingola. Po ostatecznym
zniszczeniu Doriath przez synow Féanora (509 rok Pierwszej Ery)
Elwinga, wraz z garstka uciekinierow, zabrata miecz ze soba do
Przystani Sirionu. P6zniej, po pokonaniu Morgotha, w spadku po
matce otrzymat go Elros i wziat ze soba, gdy ruszyt do Numenoru
(32 rok Drugiej Ery). Odtad Aranrath byl mieczem kolejnych
wiladcow wyspy, przekazywanym z pokolenia na pokolenie.
Przepadl wraz z Ar-Pharazénem, podczas Upadku Numenoru (3319
rok Drugiej Ery).

http://pl.wikipedia.org/wiki/Ar
anr%C3%BAth

Bron - Miecz
- Glamdring

ks.

Hobbit, czyli tam i z powrotem

Wiladca Pierscieni

hist.

Glamdring, to w obu powiesciach, miecz czarodzieja Gandalfa,
zestanego aby wspomoc ludy Srodziemia w walce z Sauronem.
Woezesniej nalezat do elfa Turgona, krola Gondolinu.

http://pl.wikipedia.org/wiki/Gl
amdring

Bron — miecz
- Guthwiné

ks.

Wiadca Pierscieni

thu

Guthwing (rohirrimski) - Wojenny przyjaciel

http://pl.wikipedia.org/wiki/G
%C3%BAthwin%C3%AB
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Podczas podrézy Druzyny Pierscienia do Rivendell , na
Wichrowym Czubie, przywddca Upiorow Pierscienia zadat nozem
Morgulu cigzka ran¢ Frodo Bagginsowi. Miato to miejsce 6
pazdziernika 3018 T. E.. Kawatek ostrza utkwil glgboko w ranie i,
podazajac do serca, omal nie zmienit Froda w upiora. Elrond zdotat
usung¢ odtamek i zaleczy¢ rang, lecz odtad w kazda rocznicg
zranienia, Frodo powaznie chorowat. Lekarstwem na tg¢ chorobg
okazato si¢ dopiero odptynigcie Froda do Eldamar.

m.
hist. | Miecz nalezacy do Eomera. Uzywat go w boju podczas Wojny o
Pierscien (a by¢ moze i wczesniej, od 3017 roku Trzeciej Ery,
kiedy to zostat Trzecim Marszatkiem Rohanu). Zapewne stuzyl mu
takze w czasie panowania.
Bron —miecz | ks. | Silmarillion http://pl.wikipedia.org/wiki/Na
- Narsil Wiadca Pierécieni sl
hist. | Stawny miecz wykuty podczas Pierwszej Ery przez
krasnoludzkiego kowala Telchara z Nogrodu. Nie wiadomo
doktadnie jak trafil do Numenoru, cho¢ mozna hipotetycznie
zrekonstruowacé jego losy. Oto6z najprawdopodobniej nalezat
poczatkowo do kréla Thingola. Gdy Doriath zostato ostatecznie
zniszczone przez synow Féanora (509 rok Pierwszej Ery) Elwinga i
garstka uciekinierow, zabrali Narsila ze soba do Przystani Sirionu.
Pdzniej, po pokonaniu Morgotha, w spadku po matce otrzymat go
Elros i wziat ze soba gdy ruszyt do Numenoru (32 rok Drugiej
Ery). Tam za$, w blizej nieznanym czasie otrzymat go rod ksiazat
Andunié.
Bron —miecz | ks. | Silmarillion http://pl.wikipedia.org/wiki/Ri
- Ringil thu | Ringil (sindarin) - Zimny Blask lub Zimna gwiazda Lol
m.
hist. | Stawny miecz Fingolfina, Najwyzszego Krola Noldorow. Uzywat
go w boju podczas Dagor Aglareb (60 rok Pierwszej Ery) i Dagor
Bragollach (455 rok). Po raz ostatni walczyt nim podczas
pojedynku z Morgothem i zadat Wiadcy Ciemnosci siedem ran
oraz cigcie w stopg. Morgoth zawsze pamigtat blask tego ostrza,
I$niacego niczym sopel lodu.
Bron - Mtot | ks. | Silmarillion http://pl.wikipedia.org/wiki/Gr
i = . . _0 0
bojowy thu | Grond (sindarin) - Maczuga ol Tl e supnt 2
Grond
m.
hist. | Wielki mtot bojowy, czy tez maczuga, nalezacy do Wiadcy
Ciemnosci Morgotha. Wiadomo, iz tylko raz uzyt go w walce —
podczas pojedynku z Fingolfinem. Zwano go tez Mlotem
Podziemnego Swiata.
Bron - N6z - | ks. Silmarillion http://pl.wikipedia.org/wiki/An
Angrist thi | Angrist (sindarin) - Zelazny Topér lub Rozcinacz zelaza eust
m.
hist. | N6z wykonany przez Telchara z Nogrodu. Byt tak ostry, ze ciat
zelazo niczym drewno. Nalezat do Curufina, lecz odebrat mu go
Beren. N6z ten postuzyt mu do wyluskania jednego z Silmarilow z
Zelaznej Korony Morgotha. Angrist pekt, gdy Beren sprobowat
wyja¢ kolejny klejnot.
Bron - N6z ks. | Wiadca Pierscieni http://pl.wikipedia.org/wiki/N
- - V) 0, o 0, _
Morgulu hist, | Zatruty magiczny sztylet. %C3%B3%C5%BC_Morgulu
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Trujace dzialanie noza Morgulu mozna spowolni¢ podajac athelas
(krélewskie ziele), jak zrobit na Wichrowym Czubie Aragorn,
probujac ratowac Froda.

Inng ofiara ostrza Morgulu zostal wczesniej Boromir — jedenasty
namiestnik Gondoru. Zmart on od poniesionej rany, ale nie stat si¢
upiorem.

Vilya byt jednym z trzech PierScieni Wladzy (razem z Nenya i
Narya), ktére zostaty wykute przez elfa Celebrimbora i nigdy nie
tknigte przez nieczyste moce Saurona. Poczatkowo jego
powiernikiem byt Gil-galad, ale przekazat go Elrondowi pod
koniec Drugiej Ery.

Pierscien ten uwazany byl za najpotezniejszy sposrod wszystkich.
Byt caty zloty z oprawionym wewnatrz szafirem.

Po upadku Saurona, moc tego Pierscienia zanikla i zostat wzigty

Bron — Taran | ks. Wi1adca Pierscieni — Powrdt Krola http://pl.wikipedia.org/wiki/Gr
- V) o
Grond thu Nazwe Grond (w sindarinie znaczaca Maczuga) taran nosit na ond_%e Rlaranzel)
m. pamiatke broni nalezacej do Morgotha, pierwszego Wiadcy
Ciemnosci, 1 noszacej to samo miano.
hist. | Wielki taran, wykonany w Mordorze, jeszcze przed Wojna o
Pierscien. Odlany byt z czarne;j stali, a jego glowica miata ksztatt
wilczego tba z wystrzezonymi zgbami. Wypisane na niej byty
ztowrogie, runiczne zaklgcia.
Taran ten uzyto podczas oblgzenia Minas Tirith. Ciagnely go
ogromne bestie, wokot tloczyli si¢ orkowie, z tylu za$ cztapaty
wielkie gorskie trolle, ktore rozhustaé¢ miaty taran. Dzigki zaklgciu
Wodza Nazgiili Grond byt w stanie rozbi¢ Wielka Bramg miasta.
Najpewniej zostat zniszczony w trakcie bitwy na polach Pelennoru
badz po tej batalii.
Bron - ks. Silmarillion http://pl.wikipedia.org/wiki/Ae
Wilbcznia - Wtadca Pierscieni glos
Acglos thi | Aeglos (sindarin) - Sniezne ostrze lub Sniezny ciern
m.
hist. | Stawna wlocznia Gil-galada, Najwyzszego Krola Noldorow w
Srodziemiu. Uzywat jej podczas wielokrotnych walk z Sauronem.
Walczyt Aeglosem podczas wojny Ostatniego Sojuszu z Wtadca
Cieminosci (3429 — 3441 Drugiej Ery). Byl to niezwykle grozny
orez, tak ze nikt nie mogt mu si¢ oprze¢. Widcznia ta zapewne
ulegta zniszczeniu w trakcie ostatniej walki na stokach Orodruiny
(3441 rok), podczas ktorej zginat Gil-galad.
http://pl.wikipedia.org/wiki/El
essar_%28Kamie
%C5%84 Elf%C3%B3w%29
Pierscien Narya jest to pierScien ognia, jeden z Pier§cieni Wiadzy. http://pl.wikipedia.org/wiki/Na
Narya Wykonany byt prawdopodobnie ze ztota, z czerwonym oczkiem z rya
rubinu. Pierwszym wlascicielem pierscienia byt elf Cirdan, ktory
pdzniej oddat go Gandalfowi.
Pier§cien Nenya - to w $wiecie Srodziemia J. R. R. Tolkiena jeden z trzech http://pl.wikipedia.org/wiki/Ne
Nenya Pierscieni Whadzy nalezacych do elfow. Byt to pierscien wody nya
wykonany z mithrilu. Jego powiernicg byta Galadriela z Lothlérien.
Pierscien Vilya, magiczny artefakt pochodzacy ze Srodziemia, literackiego http://pl.wikipedia.org/wiki/Vi
Vilya swiata wykreowanego przez J. R. R. Tolkiena. lya
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przez Elronda za morze pod koniec Trzeciej Ery.

Smoczy ks. | Silmarillion http://pl.wikipedia.org/wiki/S
Helm Dor- Niedokonczone opowiesci moczy He%C5%82m
Léminu

hist. | Wykuty zostal (okoto 260 roku Pierwszej Ery) przez mistrza-
ptatnerza imieniem Telchar z Nogrodu. Hetm wykuty zostat
specjalnie dla krola krasnoludzkiego z Belegostu - Azaghéla.
Wykonany byt z szarej stali, ozdobionej zlotem i runicznymi
znakami. Posiadat rowniez zastong ostaniajaca twarz (,,przytbicg”).
Wienczyt go wizerunek gtowy Glaurunga, bowiem hetm zostat
wykonany wkrétce po pierwszym pojawieniu si¢ tego smoka. Byt
to znak wyzwania wobec zotdakow Morgotha i pogardy zywione;j

do bestii.
Palantir hist. | Palantir to potezny artefakt ze Srodziemia. http://pl.wikipedia.org/wiki/Pa
Palantiry byly magicznymi kamieniami w ksztatcie kuli, lant%C3%ADr

stworzonymi przez elfy z Valinoru, najprawdopodobniej przez
Noldoréw. Ich gtéwna wlasciwoscia byto to, ze umozliwiaty
komunikacj¢ pomigdzy osobami, ktore spojrzaty w ich glab. Jednak
istoty o poteznych zdolnos$ciach magicznych mogty rowniez
oglada¢ dowolne miejsce na $wiecie, wykorzystujac palantir.
Zostato stworzonych wiele tych kamieni, ale ich liczba nie jest
doktadnie znana. Poszczego6lne z nich roznily si¢ od siebie
wielkoscia, jak rowniez posiadana moca. Niektore mialy wiadze
nad innymi, a inne potrafity zawladna¢ osoba, ktdra wlasnie
spogladata w ich wnetrze.

Palantiry - ks. | Wiadca Pierscieni http://pl.wikipedia.org/wiki/Kr
Krysztat Niedokonczone opowiesci yszta%C5%82 Amon S
Amon Sal %C3%BBI

hist. | Jeden z trzech palantirow Arnoru. Przechowywany byt w Wiezy
Amon Sill od czasu zatozenia panstwa przez Elendila (3320 rok
Drugiej Ery). Po podziale krolestwa (861 rok Trzeciej Ery) stat si¢
wlasnoscia wladcow Arthedainu. Jednak monarchowie Cardolanu 1
Rhudauru domagali si¢ tego palantira dla siebie, przez co migdzy
trzema panstwami dochodzito do zbrojnych konfliktéw. Podczas
wojny z Angmarem (1409 rok), gdy wieza zostata zburzona,
krysztat zostat potajemnie przeniesiony do Fornostu. Pozostawat
tam, az do zdobycia miasta przez wojska Czarnoksigznika w 1974
roku. Wtedy to zabrat go ze soba krol Arvedui, uciekajac przed
wrogiem na potnoc. Palantir ten ostatecznie zaginat wodach Zatoki
Forochel (1975 rok), gdy zatonat statek monarchy.

Krysztat Amon Sil nalezat do silniejszych palantirow i byt
uznawany za najwazniejszy w catym Arnorze. Uzywano go do
komunikacji z Gondorem.

Palantiry - ks. | Wladca Pierscieni http://pl.wikipedia.org/wiki/Kr
Krysztat Niedokonczone opowiesci yszta%C5%82 Ann
AnnUminas %C3%BAminas

hist. | Jeden z trzech palantirow Arnoru. Przechowywany byt w
Annuminas od czasu zatozenia panstwa przez Elendila (3320 rok
Drugiej Ery). Po podziale krdlestwa (861 rok Trzeciej Ery) stal sig
wiasno$cia wladcow Arthedainu i zostal przeniesiony do Fornostu.
Pozostawat tam, az do zdobycia miasta przez wojska Angmaru
(1974 rok). Wtedy to zabrat go ze soba krdl Arvedui, uciekajac
przed wrogiem na poétnoc. Palantir ten ostatecznie zaginat wodach
Zatoki Forochel (1975 rok), gdy zatonat statek monarchy.
Krysztal Anniiminasu nalezat do stabszych i mniejszych
palantiréw.

Palantiry - ks. | Wladca Pier$cieni http://pl.wikipedia.org/wiki/Kr
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Krysztat Niedokonczone opowiesci yszta%C5%82 TIthilu
Ithilu

hist. | Jeden z czterech palantiréw Gondoru. Przechowywany byt w
Minas Ithil od czasu zatozenia krolestwa (3320 rok Drugiej Ery).
W 3429 roku, gdy warownia ta zostata zdobyta przez Saurona,
Isildur uciekajac, najpewniej zabrat palantir ze soba. Po
zwycigstwie nad Wtadca Ciemnosci (3441 rok) wrocit on na swoje
miejsce. Pozostawat tam przez wigkszo$§¢ Trzeciej Ery, az do 2002
roku, kiedy to dostat si¢ w rece Nazgiili, ktore zdobyly Minas Ithil.
Zapewne w 2954 roku krysztat przeniesiono do Barad-diir. Sauron
wykorzystywat go do kontaktéw z palantirami Orthanku (ktorym
dysponowat Saruman) i Anoru (ten byt w posiadaniu Denethora II).
Za pomoca krysztatu Wiadca Ciemnosci pierwszego z nich
przeciagnat na swoja strong, a drugiego oszukiwat fatszywymi
wizjami. Krysztal Ithilu najpewniej ulegt zniszczeniu, wraz z calym
Barad-dir 25 marca 3019 roku Trzeciej Ery.

Palantir ten nalezat do stabszych i mniejszych. Byt $cisle zwiazany
z krysztatem Anoru. Zwano go tez Kamieniem Ithilu.

Palantiry - ks. | Wladca Pier$cieni http://pl.wikipedia.org/wiki/Kr
Krysztat Niedokonczone opowiesci yszta%C5%82_Osgiliath
Osgiliath

hist. | Jeden z czterech palantiréw Gondoru. Przechowywany byt pod
Koputa Gwiazd w Osgiliath, od czasu zatozenia Potudniowego
Kroélestwa (3320 rok Drugiej Ery). Pozostawatl tam az do Wasni
Rodzinnej, kiedy to miasto zostato zdobyte przez buntownikow
(1437 rok Trzeciej Ery). Podczas walk Koputa sptoneta, a
palantiréw utonat w wodach rzeki Anduiny.

Krysztat Osgiliath byt najwazniejszy w catym Gondorze, poniewaz
kontrolowat wszystkie pozostate palantiry i byt obdarzony moca
»podstuchiwania” innych krysztatow. Uzywano go do komunikacji
z Arnorem.

Zwano go tez Gtéwnym Krysztatem z Osgiliath.
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POSTACIE SRODZIEMIA
http://pl.wikipedia.org/wiki/Kategoria:Postacie_%C5%9Ar%C3%B3dziemia
Postac Cytat Zrédto
Gandalf Rok 1911, wycieczka do Szwajcaii. Humphrey Carpenter,
Tolkien kupit w Szwajcarii kilka pocztowek. Wsrod nich znalazia sie reprodukcja JRR TOI.k en.
e . L A Wizjoner i marzyciel,
obrazu niemieckiego malarza J. Madlenera (...) ‘Der Berggeist’, duch gor, i .
. . . N . Wydawnictwo Alfa-
przedstawia starego mezczyzne siedzqcego na kamieniu pod sosng. Ma on siwg
. . .., . Wero, Warszawa
brode, szerokoskrzydly okragly kapelusz i diugi plaszcz. Mowi cos do biatego
: . - , . . 1997, s. 54
jelonka, tracajqcego nosem jego odwrocone w gore dionie, a twarz, ma pelng
wspotczucia. W dali widac skaliste gory. (...)Tolkien (...) w diugi czas potem napisal
na kopercie, w ktorej jq trzymat: ,, Pierwowzor Gandalfa”.
Josef Madlener Der
Berggeist
Manfred Zimmerman,
The Origin of Gandalf
and Josef Madlener,
Mythlore 34 (1983)
Sam Ronald Tolkien: Humphrey Carpenter,
Gamgge .. ” o . . L . g J.R.R. Tolkien.
Moj ,,Sam Gamgee” to w rzeczywistosci odbicie postaci angielskiego zotnierza Wiz . ol
wywodzqcego sie sposrod szeregowcow i ordynansow, z ktorymi zetknglem sie 1ZJoner 1 Marzyciet,
. e . . : Wydawnictwo Alfa-
podczas Pierwszej Wojny, i uznatem za wiele wartoSciowszych ode mnie.
Wero, Warszawa
1997, s. 82
Dziadziuni | Rodzinne wakacje w Lamorna Cove w Kornwalii w 193 roku (...) O (..) wakacjach Humphrey Carpenter,
o Gamgge | Tolkien napisat (...): »Byla tam dziwaczny staruszek,(...) przezywatem go J.R.R. Tolkien.
Dziadziuniem Gamgge. (...) nie ja je wymyslitem [nazwisko]. Kiedy bylem maty, w Wizjoner i marzyciel,
Birmingham tak nazrywano wate.« Wydawnictwo Alfa-
Wero, Warszawa
1997, s. 150
Hobbit Do literackich tygli wladajq dziwne skiqdniki i w ‘Hobbibie’ drobng role odgrywa Humphrey Carpenter,

zarowno powies¢ ‘Land of Snergs’, jak i ‘Babbitt’. Tolkien napisat do W.H. Audenam
Ze ta pierwsza ksiqzka ‘byta prawdopodobnie nieswiadomym zrodlem: hobbitow, lecz
nieczego wiecej’, a w pewnym wysiadzie powiedzial, ze stowo hobbit’ »moglo sie
wiqza¢ z Babbitonem Sinclaira Lewisa. Na pewno ni z krolikiem (ang. rabbit), jak
sqdzq niektorzy. Babbitt charakteryzuje sie takim samym drobnomieszczanskim
samozadowoleniem jak hobbici. Jego swiatem tak samo ograniczony obszar. «

J.R.R. Tolkien.
Wizjoner i marzyciel,
Wydawnictwo Alfa-
Wero, Warszawa
1997,s. 154

Sinclair Lewis Babbitt

The Marvellous Land
of Snergs

Te same motywy (...) stworzyly teraz postac, ktora ucielesniala wszystko co kochat w
zachodniej czesci Srodkowej Anglii: hobbita, pana Bilba Bagginsa.

Pewne zwiastuny postaci.
I. snergowie
II. nazwisko Babbitt
III. Tom Bombadil (4 stopy wzrostu)

IV. Timonthy Titus (malenki)

Humphrey Carpenter,
J.R.R. Tolkien.
Wizjoner i marzyciel,
Wydawnictwo Alfa-
Wero, Warszawa
1997,s. 163
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»W gruncie rzeczy jestem hobbiem, pod kazdym wzgledem oprocz wzrostu. Lubie
ogrody, drzewa i tradycyjnie uprawiane pola, pale fajke i lubie dobre, proste
Jjedzenie (nie przechowywane w lodowce), natomiast gardze kuchniq francuskq, lubie
i nawet odwazam sig¢ nosi¢ w tych nieciekawych czasach ozdobne kamizelki. Lubie
pieczarki (Swiezo zebrane z pola); mam bardzo proste poczucie humoru (ktore nawet
przychylni mi krytycy uwazajq za meczqce),; chodze spac pozno i pozno wstajq (w
miare mozliwosci). Nie podrozuje duzo.«

Bilgo Baggins, 1. John Ronald Reuel Tolkien,
syn pelnej zycia 2. syn przedsigbiorczej Mabel
Belladonny Tuk, Suffield,
bedacej jedna z trzech 3. bedacej jedna z trzech
niezwyktych corek niezwyktych corek starego
Starego Tuka, Johna Suffielda,
wywodzacy sig takze z 4. wywodzacy sig takze z
czcigodnych 1 czcigodnych i rzetelnych
rzetelnych Bagginsow, Tolkienow,
osiagnat wiek $redni i 5. osiagnat wiek $redni i miat
nie lubi ryzyka, sktonnosci do pesymizmu,
ubiera si¢ rozsadnie, 6. ubierat sie rozsadnie, lecz
lecz ciesza go jaskrawe lubit kolorowe kamizelki i
kolory i nosit je, ilekro¢ mogt sobie
. na nie pozwolic,
smakuje mu proste
jedzenie. 7. smakowalto mu tez proste
Tkwi jednak w nim co$ jedzenie.
dziwnego, co si¢ budzi, 8. Tkwilo jednak w nim cos
kiedy zaczyna si¢ niezwyklego, co juz si¢
przygoda. ujawnialo przy tworzeniu
mitologii, a teraz
doprowadzito do rozpoczecia
tej nowej opowiesci.
Ronald Tolkien: Humphrey Carpenter,

J.R.R. Tolkien.
Wizjoner i marzyciel,
Wydawnictwo Alfa-
Wero, Warszawa
1997,s. 163-164
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