Projekt zaliczeniowy PK WFEMIIS 2009/2010

Multi-projekt z przedmiotéow
Inzynieria oprogramowania,
Wspotczesne bazy danych
i Programowanie w jezyku Java™

Copyright © Barttomiej Jakub Kwiatek



Projekt zaliczeniowy PK WFMIlS 2009/2010

Spis tresci

I =T 4 0 0V 1= 2 PP PP 3
2 Specyfikacja wymagan - zatozenia projeKtoWe. .........ccouviiiiiiiii i 4
2.1 Informacje 0goINe - WPrOWAAZENIE.......cvvviiiiii e 4
2.2 OKIESIENIE WYMAGAN. ... iitiiiitieii et et e e e et e e e et e e et e et e s e e e et e et esneeneenaesnees 4
2.2.1 Zagadnienia projektoWe. .. ... 4
2.2.2 Gtéwne wtasSCiwosSCi i zadania SYStEMU......cvuuii i e 4
2.2.3 ROIE UZYTKOWNIKOW. . ..u it e e e e e e e et e e e e e e e e e e aeeneens 5

Y £ 1= 1 74 T PP 7
3.1 Sposodb pobierania danyCh Z SIECiH....uuuuiiiiii i 7
3.2 Omoéwienie zastosSowane] tEChNIKI..........viiiiiiii e 7
3.3 0mowienie bazy danyCh. ..o 8
3.3.1 ROAza] Dazy danyCh.. ... 8
3.3.2 Rodzaje przechowywanych danycCh........ccooiiiiii 8

3.4 Omowienie wygladu apliKaCji.....c..oiiuiiii e 8
3.5 Przypadki UZYCIa. .. it 8
3.5.1 WyszuKkiwanie POAStaWOWE. .. ..ot e e e aas 8
3.5.2 Wyszukiwanie spersonaliZOWane. ... ....couiiiiiiiiiiiiier e 8

3.0 INNE KW S .. it it 9

e o] XY= 1 = TSP PP 10
4.1 Schemat bazy danyCh. ... 10
4.2 SChemMat @PlIKAC]i. ... 10
A R @ 10 o Vo =T oYL= PP 10
4.2.2 Sposbb dziatania wyszukiwarki potgczonegj........ccooeviiiiiiiiiiiiii 10

4.3 PrOD O .. 11

o L ] 1= o =] o] =Y o] = T PPN 12
oI (=5 W0 XY= Y 1= T PP 13
P A Ao 1o - TSRS UPSROPPR 14

Copyright © Barttomiej Jakub Kwiatek



Projekt zaliczeniowy PK WFMIlS 2009/2010

1 Terminarz

« Do 5 listopada - analiza wymagan oraz wstepne rozwigzania

Do 3 grudnia - wstepna aplikacja wraz z podstawowg bazg danych + diagram klas
« Do kohca grudnia - ukonczona aplikacja

« 1 tydzien stycznia - testowanie systemu
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2 Specyfikacja wymagan - zatozenia projektowe

2.1 Informacje ogdine - wprowadzenie

Aplikacja typu desktop lub na stronie WWW umozliwiajagca wyszukiwanie tresci w interne-
cie (w czasie rzeczywistym oraz przy uzyciu wtasnej bazy danych zawierajgcych ranking
stron) przy uzyciu ogdélnodostepnych APl wyszukiwarek z 3 wiodacych na rynku firm.

Strona projektu: http://quidnam.net/Multi_wyszukiwarka,414.html

2.2 Okreslenie wymagan
2.2.1 Zagadnienia projektowe

a) Czy firmy Google™, Yahoo!® oraz Microsoft® udostepniaja API
wyszukiwarek?

— jezeli tak, to w jaki sposéb mozna pobierac¢ dane, jaka jest licencja
— jezeli nie, to czy da sie wytuska¢ dane ze stron internetowych

b) Jaka zastosowac technike?

— aplikacja desktop czy na serwerze
— jaki jezyk programowania
— jaka baz danych i co w niej przechowywa¢

c) Jak ma wygladad¢ sama aplikacja?

- GUI

— mozliwos$¢ wyszukiwania w jednej wyszukiwarce, wyszukiwanie réwnolegte i
potgczone (wyniki z 3 wyszukiwarek potagczone w jeden rezultat)

— rodzaje wyszukiwania - web, grafika, inne

— ustawienia - ilos¢ wynikéw na strone, wersja jezykowa, [co jeszcze?]

— mozliwosci konfiguracji administracyjnej [co w tym?]

d) Co jeszcze?

baza zewnetrzna

2.2.2 Gtéwne wilasciwosci i zadania L
systemu <ingdie=>
a) Aplikacja ma umozliwi¢ uzytkownikom @ b
szerokie wyszukiwanie informacji w .
internecie uwzgledniajac nastepujace < <eitend>>
kryteria podstawowe: e

baza spersonalizowan

« ujednolicenie wynikéw z réznych WySZUKiwarekIIustracja 1: Metody wyszukiwania

(Google™, Yahoo!®, Microsoft® Bing®) - baza
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zewnetrzna

« mozliwos¢ przeszukiwania lokalnych baz danych, zawierajgcych przede wszystkim
lokalny ranking juz wczesniej ujednoliconych wynikéw - baza lokalna

« wyszukiwanie spersonalizowane - wg dodatkowych zadanych kryteriéw - baza
spersonalizowana

« mozliwos¢ podtaczenia bazy z konta internauty za pomoca strumieni OpenlID
oferowanych przez ww. firmy

b) Gromadzenie danych pomocniczych

* logi dotyczace wyszukiwania
» statystyki wyszukiwania
« sesje uzytkownikow

2.2.3 Role uzytkownikow

a) Internauta
« wyszukiwanie informac;ji
« ustawienia filtréw i sposobdéw wyszukiwania
b) Internauta zalogowany
° j.w.
« mozliwos¢ podtagczenia bazy danych z zewnetrznego serwera
« ustawienia spersonalizowane na podstawie wczesniejszych wyszukiwan i innych

preferencji

wyszukiwanie

SF HH

internauta e
=aingddes = \
e
-

SKD______,

%

internauta zalogowany

[
==extpnd==
baza lokalna

-
==<edtand==

B 1

baza spersonalizowana

llustracja 2: Role internautdéw - poréwnanie
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c) Administrator

* zarzgdzanie logami

« zarzadzanie lokalng bazg danych (czyszczenie, tworzenie i aktualizacja wpisow)
» zarzadzanie uzytkownikami

* zarzgdzanie sesjami

f/—JEdHTiHiEIFEtDF\\\
lokalna baza danych / \

llustracja 3: Role administratora
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3 Analiza

3.1 Sposdb pobierania danych z sieci
Wszystkie 3 firmy umozliwiaja pobieranie wynikdw wyszukiwania za pomocg XML'a.
Szczegbtowe informacje opisujgce sposdb dziatania API na ponizszych stronach.

a) Google™

API

http://code.google.com/apis/ajaxsearch/
http://code.google.com/apis/searchappliance/documentation/60/xml_reference.html

przyktad
http://www.google.com/search?output=xml&q=Krak%C3%B3w

b) Yahoo!®

API

http://developer.yahoo.com/search/
http://developer.yahoo.com/search/web/V1/webSearch.html
http://developer.yahoo.com/search/rest.html
http://developer.yahoo.com/search/boss/boss_guide/index.html

przyktad

http://search.yahooapis.com/WebSearchService/V1/webSearch?
appid=YahooDemo&query=Poland&view=keyterms

c) Microsoft Bing®

API
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd250852.aspx

przyktad

http://api.search.live.net/xml.aspx?Appid=APPID&guery=sushi&sources=web
http://api.search.live.net/rss.aspx?source=web&qgquery=Krak%C3%B3w

d) inne
http://www.antezeta.com/blog/ask-web-search-api

3.2 Omodwienie zastosowanej techniki

Aplikacja JAVA EE dziatajgca na serwerze np. Tomcat 6
— zalety
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— nie trzeba instalowac aplikacji na komputerze klienta - wystarczy zwykta
przegladarka internetowa
— brak bezposredniego kontaktu uzytkownika z aplikacjg
— brak bezposredniego kontaktu uzytkownika z baza danych
- wady
— wymaga statego potgczenia z serwerem - brak mozliwosci wyszukiwania w
bazie lokalnego komputera

3.3 Omowienie bazy danych

3.3.1 Rodzaj bazy danych

Baza danych postgreSQL

— zalety
— wady

3.3.2 Rodzaje przechowywanych danych

— logi aplikacji

— dane ,offline” do szybkiego wyszukiwania
— statystyki

— sesje uzytkownikéw

3.4 Omodwienie wygladu aplikacji

Poniewaz zastosowana technika to aplikacja Java EE, to catos¢ bedzie opiera¢ sie na ba-
zie HTML'a i CSS'a. Zatem catos¢ moze by¢ w prosty sposdb konfigurowalna, bez inge-
rencji w dziatanie samej aplikacji.

3.5 Przypadki uzycia

3.5.1 Wyszukiwanie podstawowe

1. Scenariusz gtéwny
1. internauta wpisuje adres wyszukiwarki w pasku adresu przegladarki
2. nastepnie wpisuje wyszukiwang fraze w pole wyszukiwarki i naciska przycisk
Szukaj
3. na stronie wysSwietlajg sie wyniki wyszukiwania
2. Rozszerzenia
1. internauta zleca wyszukiwanie tylko w wybranym serwisie
2. internauta zmienia ilos¢ wyswietlanych wynikéw na strone
3. system wyswietla informacje o braku wynikéw wyszukiwania
1. internauta jest proszony o wprowadzenie innej frazy w polu wyszukiwania

3.5.2 Wyszukiwanie spersonalizowane

1. Scenariusz gtéwny
1. internauta wpisuje adres wyszukiwarki w pasku adresu przegladarki
2. internauta jest proszony o zalogowanie sie do serwisu
1. w przypadku nieudanej autoryzacji, internauta jest proszony o ponowienie
logowania
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3. teraz mozna swobodnie wyszukiwac jw.
3. Rozszerzenia
1. internauta moze zleci¢ dodatkowe personalne wyszukiwanie uwzgledniajgce
o jego poprzednie wyszukiwania
poprzednie klikniecia w wynikach

3.6 Inne kwestie

Aplikacja w wersji podstawowej bedzie obstugiwata tylko wyszukiwanie. Kwestie wyszuki-
wania spersonalizowanego oraz administrowania serwisem sg sprawg drugorzedng, wiec
ich implementacja w programie nie bedzie wykonana w pierwszej odstonie aplikacji.
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4 Projektowanie

4.1 Schemat bazy danych

Baza danych sktada sie z 2 gtéwnych tabel. Tabela z konfiguracjg (apikeys wyszukiwarek,
ustawienia wstepne):

CREATE TABLE multisearch config

(
id integer NOT NULL,
"name" text,
"value" text,
CONSTRAINT idd PRIMARY KEY (id)
)
WITH (
OIDS=FALSE
) ;
ALTER TABLE multisearch config OWNER TO bartek;
Tabela przechowujgca wyniki wyszukiwania:
CREATE TABLE multisearch results
(
query text NOT NULL,
rank integer NOT NULL,
total integer NOT NULL,
url text NOT NULL,
title text NOT NULL,
CONSTRAINT "key" PRIMARY KEY (query, url, rank, total)
)
WITH (
OIDS=FALSE
)
ALTER TABLE multisearch results OWNER TO bartek;

4.2 Schemat aplikacji

4.2.1 Omowienie

Aplikacja sktada sie z formularza widocznego na stronie gtéwnej oraz odnosnikéw do po-
szczegblnych rodzajéw wyszukiwania - na ich stronach takze jest dostepny formularz wy-
szukiwania.

Za pomoca formularza, uzytkownik moze wprowadzi¢ poszukiwane hasto (fraze), wybrac
ilos¢ wynikow do wyswietlenia na stronie oraz (w gtéwnym formularzu) wybrac rodzaj
wyszukiwania.

4.2.2 Sposob dziatania wyszukiwarki potaczonej

Kazda wyszukana strona otrzymuje wage w zaleznosci od pozycji, ktérg zajmuje w wyni-
kach oraz od ilosci wynikéw. Przyktadowo, jezeli jest na 1 miejscu, a wynikow jest 10, to
waga bedzie 10. Dla strony na pozycji 4, dla 10 wynikéw waga wynosi 6.

Jezeli jakas strona powtdrzy sie w wynikach innej wyszukiwarki, to do jej wagi sie sumuja.
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4.3 Problemy

Aplikacja nie moze pokazywac wynikéw wyszukiwania z Google™, poniewaz mozliwosc
prezentacji wynikéw w formacie XML jest dostepna tylko za optatg (Zzrédto:
http://www.google.com/cse/compare ).

Po dtuzszym poszukiwaniu internetu udato sie jednal znalez¢ kod APl umozliwiajgcy ko-
rzystanie z XML'owych wynikéw wyszukiwania w Google™ na stronach firmy Atmel (kod:
http://www.google.com/cse/home?cx=008864967094569334548:eyfn6tpdicm ).
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5 Implementacja

Zgodnie z zatozeniami, aplikacja zostata napisana przy uzyciu techniki Java™ EE.
Silnikiem aplikacji jest zbiér klas w jezyku Java™. Wszelkie relacje miedzy nimi zostaty
opracowane zgodnie z zatozeniami programowania obiektowego.

Aby aplikacja mogta taczy¢ sie z bazg danych, przetwarzac¢ pliki XML i budowad tablice
danych na podstawie tych plikéw niezbedne sg odpowiednie biblioteki, takze dotgczone
do catosci.

Gtéwne funkcje aplikacji s wywotywane z poziomu plikéw JSP - zmienne przyjmuja war-
tosci zmiennych z klas i funkcji, a nastepnie sg odpowiednio wyswietlane. Zaletg takiego
rozwigzania jest niezaleznos¢ jadra aplikacji od jej interfejsu.

W efekcie uzytkownik widzi przystepng strone internetowa.

Wszelkie Zrédta w dodatkowym zatgczniku.
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6 Testowanie

Mozliwy btad Reakcja aplikacji
Brak wtaczonego ser- * W przypadku serwera Tomcat uruchamianego przez
wera baz danych Eclipse'a powyzszy serwer wytgcza sie
Brak APl key wyszuki- | « komunikat: Brak wynikéw wyszukiwania.
warki

Uzytkownik nie wpisze | « Wyniki nie wyswietlg sie - komunikat: Brak wynikéw
frazy wyszukiwania wyszukiwania.

Zapytanie zawierajgce | « Wyniki wysSwietlajg sie poprawnie

pojedynczy cudzystow | « W polu wyszukiwanego hasta nie wyswietla sie nic

« W przypadku zapytania potgczonego wyniki nie dodajg sie
do bazy danych

Wynikow jest mniej niz| « Nadmiarowe pozycje nie wyswietlaja sie.
ustawiono w opc;ji
#1108¢ wynikéw na stro-

ne"

Wyjatki « W przypadku ponizszych wyjatkéw, wys$wietla sie strona z
btedem /multiSearch/ErrorDisplay
java.lang.NullPointerException

java.io.FileNotFoundException
java.sqgl.SQLException

org.postgresql.util.PSQLException

java.lang.ClassNotFoundException

java.lang.Exception

tools.myExeption

« W przypadku pozostatych wyjatkéw nic nie jest wyswietlane
uzytkownikowi - podglad mozliwy tylko w logach serwera

» Konfiguracja w pliku /multiSearch/WebContent/WEB-INF/web.xml

Btedy HTTP « W przypadku ponizszych btedéw, wyswietla sie strona z
btedem /multiSearch/ErrorDisplay
Kod 400

Kod 404
Kod 500

« W przypadku pozostatych bteddédw nic nie jest wysSwietlane
uzytkownikowi - podglad mozliwy tylko w logach serwera
» Konfiguracja w pliku /multiSearch/WebContent/WEB-INF/web.xml
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7 Zrédta
a) Java™ Tutorial
http://java.sun.com/docs/books/tutorial/index.html
http://www.java2s.com/Tutorial/Java/0400__Servlet/0360__Error-Page.htm

b) Zdjecie na stronie tytutowe;j
http://www.cobbcat.org/images/OneSearchGlass.jpg

Cc) Zastosowane oprogramowanie UML - Eclipse AmaterasUML
http://amateras.sourceforge.jp/cgi-bin/fswiki_en/wiki.cgi?page=AmaterasUML

Google, Yahoo!, Microsoft Bing i inne nazwy lub grafiki sa znakami towa-
rowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi ich wtascicieli.
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